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Пояснительная записка
Рабочая программа по _внеурочной деятельности разработана в рамках реализации Федерального государственного образовательного стандарта второго поколения. Утверждена приказом Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 года №1897,примерной программы основного общего образования по информатике, федерального перечня учебников, допущенных к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, образовательной программы развития МОУ Коломенской СОШ .
В соответствии с учебным планом МОУ Коломенской СОШ на данный курс отводится 1 час в неделю. Календарно-тематическое планирование составлено на 35 занятия (35 недели).
Программа  представляет собой пропедевтический развивающий курс, построенный на специально отобранном материале и опирающийся на следующие принципы: системность; гуманизация; междисциплинарная интеграция; дифференциация; дополнительная мотивация через игру.
Программа данного курса представляет систему интеллектуально-развивающих занятий для детей в возрасте от 8 до 10 лет; рассчитана  35 (1 час в неделю) и реализуется в течение 1 года.
Цель курса –создать дидактические условия для овладения учащимися универсальными учебными действиями(личностными, познавательными, регулятивными, коммуникативными) в процессе усвоения предметного содержания.
Задачи курса:
· формирование познавательного интереса к учебному предмету «Информатики», учитывая потребности детей в познании окружающего мира и научные данные о центральных психологических новообразованиях младшего школьного возраста, формируемых на данной ступени: словесно-логическое мышление, произвольная смысловая память, произвольное внимание, планирование и умение действовать во внутреннем плане, знаково-символическое мышление, с опорой на наглядно-образное и предметно-действенное мышление, на развитие пространственного воображения, потребности и способности к интеллектуальной деятельности;
· формирование умений: строить рассуждения, аргументировать высказывания, различать обоснованные и необоснованные суждения, выявлять закономерности, устанавливать причинно-следственные связи, осуществлять анализ математических объектов, выделяя их существенные и несущественные признаки;
· овладение в процессе усвоения предметного содержания обобщенными видами деятельности: анализировать, сравнивать, классифицировать объекты, исследовать их структурный состав, описывать ситуации, моделировать, прогнозировать результаты, контролировать правильность и полноту выполнения действий, планировать решение  деятельности, объяснять (пояснять, обосновывать) свой способ действия, конструировать и пр.

Планируемые результаты освоения программы
Личностные
У учащихся будут сформированы:
· внутренняя позиции школьника на основе положительного отношения к школе;
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Предметные.
Учащиеся научатся:
· находить лишний предмет в группе однородных;
· давать название группе однородных предметов;
· находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер, количество элементов и т. д.);
· находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака;
· называть последовательность простых знакомых действий;
· находить пропущенное действие в знакомой последовательности;
· отличать заведомо ложные фразы;
· называть противоположные по смыслу слова;
· создавать слайды;
· оформлять слайды;
· вставлять свои рисунки;
· создавать творческие проекты.


Метапредметные
Регулятивные
Учащиеся научатся:
· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;
· создавать и защищать свои проекты.

Познавательные 
Учащиеся научатся:
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· подведение под понятие;
· установление причинно-следственных связей;
· построение логической цепи рассуждений.
Коммуникативные.  
Учащиеся научатся:
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· выслушивание собеседника и ведение диалога;
· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

[bookmark: doc3]Актуальность программы
Информатика как динамично развивающаяся наука становится одной из тех отраслей знаний, которая призвана готовить современного человека к жизни в новом информационном обществе. Учащиеся младших классов испытывают к компьютеру сверхдоверие и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования.
Данный курс носит пропедевтический характер. К пропедевтическим элементам компьютерной грамотности относится умение работать с прикладным программным обеспечением. 
Современное общество предъявляет новые требования к поколению, вступающему в жизнь. Надо обладать умениями и планировать свою деятельность, и находить информацию, необходимую для решения поставленной задачи, и строить информационную модель исследуемого объекта или процесса, и эффективно использовать новые технологии. Такие умения необходимы сегодня каждому молодому человеку. Поэтому первой и 
важнейшей задачей школьного курса информатики является формирование у учащихся соответствующего стиля мышления, и начинать это следует в младших классах.
Концепция обучения ориентирована на развитие мышления и творческих способностей младших школьников. Сложность поставленной задачи определяется тем, что, с одной стороны необходимо стремиться к развитию мышления и творческих способностей детей, а с другой стороны - давать им знания о мире современных компьютеров в увлекательной, интересной форме.
Поэтому очень важна роль курса информатики в начальных классах.
Во-первых, для формирования различных видов мышления, в том числе операционного (алгоритмического). Процесс обучения сочетает развитие логического и образного мышления, что возможно благодаря использованию графических и звуковых средств.
Во-вторых, для выполнения практической работы с информацией, для приобретения навыков работы с современным программным обеспечением. Освоение компьютера в начальных классах поможет детям использовать его как инструмент своей деятельности на уроках с применением компьютера.
В-третьих, для представления об универсальных возможностях использования компьютера как средства обучения, вычисления, изображения, редактирования, развлечения и др.
В-четвертых, для формирования интереса и для создания положительных эмоциональных отношений детей к вычислительной технике. Компьютер позволяет превратить урок информатики в интересную игру.
Новизна данной рабочей программы определена федеральным государственным стандартом начального образования. Отличительными особенностями являются:
1. Определение видов организации деятельности учащихся, направленных на достижение личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного курса.
2. В основу реализации программы положены ценностные ориентиры и воспитательные результаты.
3. Ценностные ориентации организации деятельности предполагают уровневую оценку в достижении планируемых результатов.
Описание ценностных ориентиров содержания курса
Ценность истины – это ценность научного познания как части культуры человечества, разума, понимания сущности бытия, мироздания.
Ценность человека как разумного существа, стремящегося к познанию мира и самосовершенствования.
Ценность труда и творчества как естественного условия человеческой деятельности и жизни.
Ценность свободы как свободы выбора и предъявления человеком своих мыслей и поступков, но свободы естественно ограниченной нормами и правилами поведения в обществе.
Ценность гражданственности – осознание человеком себя как члена общества, народа, представителя страны, государства.
Ценность патриотизма –одно из проявлений духовной зрелости человека, выражающегося в любви к России, народу, в осознанном желании служить Отечеству.
Особенности организации учебного процесса
Программа курса ориентирована на большой объем практических, творческих работ с использованием компьютера. Работы с компьютером могут проводиться в следующих формах: 
Демонстрационная - работу на компьютере выполняет учитель, а учащиеся наблюдают. 
Фронтальная - недлительная, но синхронная работа учащихся по освоению или закреплению материала под руководством учителя.
Творческий проект – выполнение работы в микро группах на протяжении 
нескольких занятий
Работа консультантов – Ученик контролирует работу всей группы.
Подведением итогов реализации программы является представление проектов, созданных учащимися во время обучения.
Примерная структура занятия
Организационный момент (1-2 мин)
Разминка. Короткие логические задачи и задачи на развитие внимания (3-5 мин)
Объяснение нового материала(10 мин)
Физкультминутка (1 мин)
Работа за компьютером (10-15 мин)
Релаксация (1 мин)
Подведение итогов (2 мин)

Тематическое планирование программы внеурочной деятельности научно-познавательного направления
  «ИНФОЗНАЙКА», 34 часа
Раздел «Мастер печатных дел», 17 часов
Введение нового средства построения текста на ранних этапах школьного обучения может помочь создать более благоприятные условия для развития самостоятельной письменной речи и коррекции ее недостатков у детей. Однако возникает вполне закономерный вопрос: можно ли научить пользоваться текстовым редактором детей младшего школьного возраста.
Использование компьютерной технологии дает ребенку уникальное преимущество: он может редактировать целостный текст, а не вырванные из него фрагменты, постоянно анализируя, насколько улучшается его сочинение под влиянием каждого внесенного изменения. Традиционно используемые в обучении средства редактирования текста (переписывание и работа над ошибками) не дают ребенку такой возможности. Таким образом, третий аргумент состоит в том, что благодаря компьютерной технологии открывается столь необходимая детям возможность редактировать целостный текст в любом аспекте (по смыслу, структуре, лексико-грамматическому оформлению, стилю и др.). Особенно важно, что применение компьютерной технологии позволяет совершенствовать необходимые для построения текста действия и операции, подчиняя их смысловой работе над текстом. 
Цель: содействовать развитию умения редактированию, набору текстов на компьютере и последующее использование этого умения в процессе развития письменной речи, а так же составление рисунков, грамот, похвальных листов, буклетов.
Задачи направлены на развитие навыков работы в текстовом редакторе
овладение навыков набора компьютерного текста поддержку мотивации маленьких школьников к совершенствованию своей письменной речи; формирование навыка использования полученные знания, умения, навыки в жизни.
В конце изученного курса текстовый редактор учащиеся уже имеют навыки набора текста, его редактирования, могут изменить шрифт, его размер, начертание; применяют различные типы выравнивания абзацев (по правому краю, по левому краю, по центру, по ширине); могут использовать в своей работе объект WordArt а также простейшие автофигуры. Для определения готовности деятельности учащихся в нестандартных(новых) условиях предлагается задача, на реализацию которой детям отводится два урока: оформить поздравительную открытку к произвольному празднику (Новому Году, 23 февраля, 8 марта, Дню Святого Валентина, Дню рождения и др.). 
Раздел «Мастер презентаций», 17 часов
В современном мире очень часто требуется навык свободно говорить, представлять себя или что-то. Этому нас учит презентации. Презентация – это представление готового продукта. А человек это тоже продукт и от того как мы представим себя нас возьмут на хорошую работу, к нам будут относиться на должном уровне. А компьютерная презентация позволяет подкрепить наше выступление визуальной информацией. Она является твердой опорой, на которую всегда можно опереться. 
Младших школьников компьютерная презентация учит структурировать знания, работать с большими объемами информации, не бояться говорить о своих мыслях, защищать свои проекты, но при этом она повышает интерес к предмету, развивает эстетические чувства.
Целью является формирование эстетического чувства, привития навыков работы на компьютере, использование полученных знаний на других предметах.
Задачи направлены на формирование навыка использования компьютера как инструмента для работы в дальнейшем в различных отраслях деятельности развитие принципов работы наиболее распространенных операционных систем овладение навыков работы с основными прикладными программами.


Календарно-тематическое планирование
	№
	Тема
	Дата проведения

	
	
	по плану
	по факту

	1. 
	Правили техники безопасности
	
	

	2. 
	Компьютер и его составляющие. Первое знакомство. Программы.
	
	

	3. 
	Текстовый редактор Word . Первое знакомство. Вызов программы. 
	
	

	4. 
	Клавиатура. Основные клавиши
	
	

	5. 
	Путешествие по островам клавиатуры
	
	

	6. 
	Турнир скоростного набора текста
	
	

	7. 
	Инструментарий программы. Меню «Файл»
	
	

	8. 
	Редактирование текста. Меню «Главная»
	
	

	9. 
	Набор текста. Основные правила
	
	

	10. 
	Меню «Вставка». Создание грамоты
	
	

	11. 
	Графический редактор Paint. Основные возможности. Составление рисунка
	
	

	12. 
	Графический редактор Paint. Знакомство с инструментами
	
	

	13. 
	Меню «Вставка». Составляем поздравительную 
открытку.
	
	

	14. 
	Творческий проект «Оформление открытки»
	
	

	15. 
	Творческий проект «Оформление открытки»
	
	

	16. 
	Творческий проект «Оформление открытки»
	
	

	17. 
	Представление проектов «Оформление открытки»
	
	

	18. 
	Знакомство с программой PowerPoint
	
	

	19. 
	Основные возможности программы PowerPoint
	
	

	20. 
	Составление простейшей презентации
	
	

	21. 
	Творческий проект «Любимая книга»
	
	

	22. 
	Творческий проект «Любимая книга»
	
	

	23. 
	Творческий проект «Любимая книга»
	
	

	24. 
	Представление проектов «Любимая книга»
	
	

	25. 
	Добавление эффектов анимации в презентацию
	
	

	26. 
	Составление презентации с вложениями
	
	

	27. 
	Путешествие в страну анимации
	
	

	28. 
	Создание анимации на компьютере
	
	

	29. 
	Творческий проект «Мой первый мультфильм»
	
	

	30. 
	Творческий проект «Мой первый мультфильм»
	[bookmark: _GoBack]
	

	31. 
	Творческий проект «Мой первый мультфильм»
	
	

	32. 
	Представление проектов «Мой первый мультфильм»
	
	

	33. 
	Интеллектуальная игра «КомпМастер»
	
	

	34. 
	Обобщающее занятие
	
	

	35. 
	. Подведение итогов
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Приложения к программе

1. Особенности  класса
В классе 26 человек.12 мальчиков и 14 девочек.
Преобладающий метод восприятия информации-наглядный. В целом уровень класса в изучении информационных технологий уже имеет ступень познания Есть ученики , которые увлечены этим предметом. . В целом класс любознательный, способный к исследованию, изучению курса.
2. Методические  рекомендации
Использование компьютера в условиях начальной школы требует тщательной подготовки и организации самих занятий.
1 . Этап подготовительный (10-15 минут).
На этом этапе дети погружаются в сюжет занятия, педагог готовит их к практическим занятиям на компьютере.. На данном этапе даются задания на развитие памяти, мышления, памяти, внимания. Дети выполняют логические задачи.
2 . Этап основной(20-25 мин.)
Предполагает работу  на компьютере, выполняют практические работы.Завершается физкультминуткой.
Работа на компьютере. Эта часть этапа  включает умение работать с программой  самостоятельно играть за компьютером.
3.  Заключительный этап необходим для снятия напряжения глаз. Выполняются упражнения для глаз.
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